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1.Introduction : 

Après avoir élaboré la conception de notre application, nous abordons dans ce chapitre le 

dernier volet de ce rapport, qui a pour objectif d’exposer la phase de réalisation. 

Nous couvrons la création et la mise en œuvre de différentes étapes d’implémentation, nous 

décrivons aussi l’environnement de création de système, ensuite nous définirons les différents 

outils utilisés et nous présenterons quelques interfaces réalisées pour illustrer le fonctionnement 

de quelques activités du système. 

2. Implémentation de l’application :  

2.1 Présentation de l’environnement de Réalisation : 

2.1.1Choix des langages de développement : 

2.1.1.1 PHP : 

PHP (HyperText Preprocessor) est un langage de programmation qui s’intègre dans les 

pages HTML. Il permet entre autres de rendre automatiques des tâches répétitives, notamment 

grâce à la communication avec une base de données (utilisation la plus courante de PHP). [20] 

2.1.1.2 CSS3 : 

Littéralement (Cascading Style Sheets (feuilles de style en cascade)), CSS est un langage 

déclaratif simple pour mettre en forme des pages HTML ou des documents XML. Le langage 

XSS permet de préciser les caractéristiques visuelles et sonores de présentation d’une page 

web(les polices de caractères, les marges et bordures, les couleurs, le positionnement des 

différents éléments, etc...) [9] 

2.1.1.3 HTML 5 : 

Le (HyperText Mark-upLanguage), « HTML » est un langage dit de marquage (de 

structuration ou de balisage) dont le rôle est de formaliser l’écriture d’un document avec des 

balises de formatage Les balises permettant d’indiquer la façon dont doit être présenté le 

document et les liens qu’il établit avec d’autres documents. [5] 

2.1.1.4 Javascript : 

Le Javascript est un langage de script incorporé dans un document HTML. Historiquement il 

s'agit même du premier langage de script pour le Web. Ce langage est un langage de 

programmation qui permet d'apporter des améliorations au langage HTML en permettant 

d'exécuter des commandes du côté client, c'est-à-dire au niveau du navigateur et non du serveur 

web. [6] 

 

 

http://www.commentcamarche.net/contents/222-environnement-client-serveur
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2.1.1.5 BootstrapFrameworks : 

Bootstrap est une collection d’outils utiles à la création de sites web et applications web. C’est 

un ensemble qui contient des codes HTML et CSS, des formulaires, boutons, outils de navigation 

et autre éléments interactifs, ainsi que des extensions JavaScript en option. [23] 

2.2 Système de gestion de base de données : 

2.2.1 MySQL : 

MYSQL est un Système deGestion de Base de Données Relationnelles (SGBDR),C'est-à-

dire un logiciel qui permet de gérer des bases de données, et donc de gérer de grosses 

quantités d'informations. Il utilise pour cela le langage SQL (StructuredQueryLanguage) ou 

(Langage de Requêtes Structuré). Il s'agit d'un des SGBDR les plus connus et les plus utilisés. 

[19] 

3.Outils de développement : 

Les principaux outils de développements utilisés pour l’élaboration de notre application sont 

présentés comme suit : 

3.1 Xampp server : 

XAMPP est un ensemble de logiciels permettant de facilement créer une interface web 

interagissant avec une base de données SQL. 

• X pour cross-plateforme (LAMPP pour Linux, WAMPP pour Windows,...). 

• A pour Apache. 

• M pour MySQL. 

• P pour PHP. 

• P pour Perl. 

3.2 Apache :  

Apache est le serveur le plus répandu sur Internet. Il s'agit d'une application fonctionnant à 

la base sur les systèmes d'exploitation de type Unix, mais il a désormais été porté sur de 

nombreux systèmes, dont Microsoft Windows. Le pack PHPdev (désormais EasyPHP) est 

ainsi téléchargeable, il regroupe les applications suivantes :  

• le serveur web Apache  

• le serveur de bases de données MySQL 

• le serveur d'application PHP  

• l'outil phpMyAdmin permettant de gérer des bases MySQL. [4] 

 

http://www.commentcamarche.net/contents/1092-systeme-d-exploitation
http://www.commentcamarche.net/contents/1147-introduction-aux-systemes-unix
http://www.commentcamarche.net/contents/1092-systeme-d-exploitation
http://www.commentcamarche.net/contents/1300-introduction-a-microsoft-windows
http://www.commentcamarche.net/contents/695-mysql-installation-sous-windows
http://www.commentcamarche.net/contents/695-mysql-installation-sous-windows
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3.3 Sublime Text : 

Sublime Text est un éditeur de texte générique (en anglais) codé en C++ et Python, disponible 

sur Windows, Mac et Linux.  Pour rappel, Les éditeurs HTML comme NotePad ++ ou Atom 

permettent d’éditer des textes avec une coloration syntaxique selon le langage choisi. Ils sont 

généralement utilisés par les développeurs mais peuvent rendent également de nombreux 

services pour le formatage et l’épurage de textes. Sublime Text prend en charge plus de 44 

langages de programmation majeurs. [23] 

4. présentation de l’application : 

Après avoir présenté les différents outils techniques utilisés dans notre application. Nous 

présentons dans ce qui suit quelques scénarios d’utilisation de notre application illustrés par 

des interfaces graphiques relatives.  
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Figure 3.1 Page d’accueil. 

À partir de cette première interface, un utilisateur pourra consulter les différentes 

publications. 
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Figure 3.2 Article. 
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Figure 3.3 Liste des vidéos. 

Figure 3.4 Voir Vidéo. 
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Figure 3.5 Login. 

À partir de cette interface, s’il est déjà inscrit, un utilisateur (auteur ou admin) pourra se 

connecter. Il suffit d’entrer son login et son mot de passe cliquer sur le bouton « sing in » 

pour ouvrir sa session. 
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Figure 3.6 Administrateur Contrôle panel. 

Après la validation de ses informations, l’utilisateur sera redirigé vers l’interface de 

contrôle panel. 
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Figure 3.7 Profile. 

L’image au-dessus présente l’interface de son profil.  

Figure 3.8 Ajouter un utilisateur (admin, auteur). 

L’administrateur est le responsable d’ajout ou de suppression des utilisateurs de la 

plateforme.  

Un simple visiteur de la plateforme ne peut pas s’inscrire à distance. L’interface au-dessus 

permet à l’utilisateur de remplir les coordonnées du nouvel utilisateur. Si les données ne sont 

pas valides, un message d’erreur va être affiché. 
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Figure 3.9 Ajouter un article. 

Cette interface permet à l’utilisateur d’ajouter un article. 

Figure 3.10 Ajouter une catégorie. 
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Figure 3.11 Commentaire. 

 

À partir de cette interface, l’utilisateur peut gérer les commentaires (approuver/désapprouver) 

et même répondre ou supprimer. 

 

 
Figure 3.12 Ajouter un vidéo. 
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Figure 3.13Gérer la liste des vidéo. 

 



Chapitre 3 – Implémentation & Mise en Œuvre  

43 

 

 

 
Figure 3.14 Liste de tous les articles. 

 

 
Figure 3.15 Liste de tous les utilisateurs. 
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5. Implémentation de l’écosystème Hadoop : 

Hadoop est une plate-forme informatique open source capable de gérer de gigantesques 

volumes de données, structurées et non structurées, dans le cadre d'un système distribué. 

Hadoop fait partie de la fondation Apache. [8] 

 
Figure 3.16 Ecosystème Hadoop. [1] 

 

Dans Apache, tous les projets sont indépendants. C’est une bonne chose ! Cependant, 

l'écosystème Hadoop ne contient pas uniquement Hadoop, mais beaucoup d’autres projets 

Apache tels que : 

• Pig: une plate-forme pour analyser des ensembles de gros volumes de données. Cela 

consiste en un langage haut-niveau pour l’expression de programmes d’analyse de 

données, couplé à une infrastructure pour évaluer ces programmes. 

• Hive: un système d'entrepôt de données pour Hadoop qui offre un langage de requête 

de type SQL pour faciliter les agrégations, le requêtage ad-hoc et l’analyse de gros 

volumes de données stockés dans des systèmes de fichiers compatibles Hadoop. 

• Hbase: un stockage de données distribué et scalable dédié au big data avec un accès 

direct et une lecture/écriture temps réel. 
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• Sqoop: un outil conçu pour transférer efficacement une masse de données entre 

Apache Hadoop et un stockage de données structuré tel que les bases de données 

relationnelles. 

• Flume: un service distribué, fiable et disponible pour collecter efficacement, agréger 

et déplacer une grande quantité de logs. 

• Zookeeper: un service centralisé pour maintenir les configurations, la nomenclature, 

pour fournir une synchronisation distribuée et des services groupés. 

• et d’autres encore.[10] 

5.1 Le cœur d’HADOOP : 

HDFS (HADOOP Distributed File System) est le système de gestion de fichiers distribué 

d’HADOOP en charge du stockage des données dans le cluster. Ecrit en JAVA, il a été conçu 

pour stocker de très gros volumes de données sur un grand nombre de machines équipées de 

disques durs. Il permet l'abstraction de l'architecture physique de stockage, afin de manipuler 

un système de fichiers distribué comme s'il s'agissait d'un disque dur unique. 

Le fonctionnement de HDFS est assuré par deux types de nœuds : 

• Le NameNode : qui est un nœud maître et qui dispose d’une machine dédiée pour 

diriger les DataNode 

• Le DataNode : est un composant qui stocke et restitue les blocs de données. C’est un 

nœud esclave implémenté sur chaque machine du cluster qui n’est pas un nœud 

maître. 

MapReduce est un modèle de programmation conçu spécifiquement pour lire, traiter et 

écrire des volumes de données très importants. C’est un Framework écrit en Java et 

implémenté dans HADOOP. Il met généralement en œuvre des tâches de type Map et des 

tâches de type Reduce. 

Dans l'étape Map le NameNode analyse un problème, le découpe en sous-problèmes, et les 

délègue aux DataNode qui traitent les diffèrent sous-problèmes. Vient ensuite l'étape Reduce, 

où les nœuds les plus bas font remonter leurs résultats au nœud parent qui les avait sollicités. 

[3] 
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6.Présentation de l’environnement de Réalisation : 

6.1 VMwareWorkstation 12 pro : propose un outil de virtualisation de système 

d'exploitation (OS) sur une machine hôte. L'application s'appelle ici un hyperviseur et peut 

créer des machines virtuelles (VM) complètes avec gestion du son, de la vidéo, du réseau, de 

la quantité de RAM, des disques durs, des processeurs, etc... 

6.2 Ubuntu : est un système d’exploitationopen source développé par la société Canonical 

sur la base de la distribution LinuxDebian. Ubuntu 16.04 revient dans une nouvelle version 

basée sur le kernel Linux 3.8.8. La célèbre distribution intègre la suite bureautique 

LibreOffice 4.0, le navigateur Firefox 20, le client de messagerie Thunderbird 20, le 

gestionnaire de bureau Unity 7, Python 3.3. 

6. Présentations de l’écosystème : 

Figure 3.17 Vérification de hadoopdfs et yarn script. 

Le numéro de port par défaut pour accéder à toutes les applications du cluster est 8088. 

Utilisez l'url suivante pour visiter ce service :http://localhost:8088/ 

 

  

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me_d%27exploitation
https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me_d%27exploitation
https://fr.wikipedia.org/wiki/Canonical_Ltd.
https://fr.wikipedia.org/wiki/Distribution_Linux
https://fr.wikipedia.org/wiki/Distribution_Linux
https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Flocalhost%3A8088%2F&h=ATO4_SokZV-juQpXYzzuLzEvRKlQ41CfAEMgz9ZO3Xi9NLU_wkORSLed2_DNtZ6hF8rnIj4ah0J80sTNQXnVhPHRsR5gXJHdXqTJkFV2KTppCsmFByP8iUx7n_4qMRDRzvpDQbbNmc4j
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Figure 3.18 les applications pour cluster. 

 

Le numéro de port par défaut pour accéder à Hadoop est 50070. On utilise l'url suivante pour 

obtenir les services Hadoop sur le navigateur. http://localhost:50070/ 
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Figure 3.19 Hadoop sur le navigateur. 
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La syntaxe suivante est utilisée pour importer toutes les tables. 

Figure 3.20 Sqoop importe. 

 Figure 3.21 Sqoop Importer tous les tableaux. 

 

Sqoop : est un outil conçu pour transférer des données entre Hadoop et les serveurs de 

bases de données relationnelles. Il est utilisé pour importer des données à partir de bases de 

données relationnelles telles que MySQL, Oracle vers Hadoop HDFS et exporter du système 

de fichiers Hadoop vers des bases de données relationnelles. 
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La commande suivante est utilisée pour vérifier toutes les données de table dans la base de 

données info dans HDFS. 

Figure 3.22Vérification des données. 

Figure 3.23 Les données stocker. 
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Figure 3.24Hive Importe des données. 

Figure 3.25 Données importé. 
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7. Requêtage des données via Hive : 

▪ Hive permet de créer une structure des données à partir des données stockées dans 

HDFS. 

▪ Les requêtes étant réalisées avec HiveQL, langage similaire au langage SQL, 

l'appropriation du langage est plus rapide. 

▪ J'ai testé des requêtes sur des données stockées dans HDFS et visualisé les résultats 

depuis la console Hive. Les données sont stockées sous forme de tables. 

▪ Hive se base sur des traitements MapReduce pour réaliser les requêtes. 

Figure 3.26 Requête pour tester hive. 

8. Conclusion : 

Dans ce chapitre, nous avons présenté les différentes étapes de l’implémentation de notre 

application, aussi l’implémentation de l’écosystème Hadoop. Nous avons cité les différents 

outils et technologies utilisés lors du développement de notre système qui nous ont permis de 

réaliser certaines tâches spécifiques.  


